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Формування готовності майбутніх учителів початкової школи до застосування навчально-ігрових технологій
 у професійній діяльності 

         В умовах соціально-економічних трансформацій, які сьогодні відбуваються в країні, професійна підготовка майбутніх учителів початкової школи вимагає кардинальних змін. Основними документами, які забезпечують реформування системи підготовки майбутніх учителів початкової школи є такі: «Закони України «Про освіту» (2017 р.), «Про загальну середню освіту» (1999 р.), «Про вищу освіту» (2014 р.), Указ Президента України «Про Національну стратегію розвитку освіти в Україні на період до 2021 року» (№ 344/2013 від 25.06.2013 р.), рішення колегії МОН України «Нова українська школа: концептуальні засади реформування середньої школи» (№ 10 від 27.10.2016 р.)». 
          Так, у Концепції Нової української школи визначено питання щодо вдосконалення системи підготовки майбутніх фахівців початкової освіти, оновлення змісту, пошук нових форм та методів організації освітнього процесу. Отож, можна говорити про необхідність впровадження сучасних інноваційних навчально-ігрових технологій в освітньому процесі початкової школи.  
          Застосування інноваційних технологій навчання, зокрема, навчально-ігрових, є проблемою дослідження багатьох учених. Так, питання щодо створення, застосування освітніх технологій у професійній діяльності вчителя віднаходимо у працях відомих педагогів (А. Алексюк, В. Беcпалько,  І. Дичківська, О.Дубасенюк, А. Нісімчук, О. Пометун, С. Сисоєва та ін.).  Дослідники Н. Анікєєва, Д. Ельконін, Н. Єсіна, С. Ігнатенко, В.Желудько, М. Кларін обгрунтовували психолого-педагогічні аспекти використання ігор в освітньому процесі. Теоретичні аспекти застосування навчально-ігрових технологій досліджували А. Гусєва, Д. Кавтарадзе, Н. Кічук, А. Коломієць та ін. [2,с.78].
         В освітньому процесі, гра є засобом отримання інформації, джерело активності, прояв ігрової творчості та дух змагання. Під час гри дитина навчається та отримує задоволення від самого процесу гри.   
         Навчально-ігрова діяльність виконує такі функції: 
         1) розважальна – задоволення від самої гри; 
         2) навчальна – засвоєнню змісту навчального матеріалу; 
         3) виховна – широкі можливості для виховання учнів;
         4) розвивальна – розвиток мислення, пам’яті, уваги тощо; 
         5) формувальна – утворення інтелектуальної та моральної сфер школяра; 
         6) комунікативна – налагодження  доброзичливих відносин;               
         7) релаксаційна – зняття емоційної напруги [1,с.238].
         Вважаємо, що навчально-ігрові технології співвідносяться з технологіями співпраці, що спрямовані на налагодження партнерських стосунків учасників освітнього процесу, визначення змісту ігрової діяльності. 
[bookmark: _GoBack]         Отже,  навчально-ігрові технології  є сукупністю засобів, прийомів, методів навчання у формі різноманітних навчальних ігор, які чітко структуровані та визначаються навчально-пізнавальним та виховним спрямуванням  [3,с.59].
         Таким чином, ми дійшли висновку, що професійна підготовка майбутніх  вчителів початкової школи вимагає формування готовності до використання навчально-ігрових технологій, які є ефективним засобом стимулювання студентів до активної навчально-пізнавальної діяльності. 
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