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Юрій Петрук 
Науковий керівник – доц. Юрченко І.В. 

 
Застосування нейромереж і бібліотеки Keras 

до розпізнавання образів 
 

Сучасні підходи глибокого навчання (Deep Learning) 
передбачають використання методів машинного навчання для 
підвищення продуктивності та економії часу. Популярна техніка 
трансферного навчання, де попередньо навчені моделі 
використовуються як вихідний пункт для таких завдань, як 
розпізнавання зображень, обробка природної мови тощо. 
Конволюційні нейромережі (CNN) є ефективним інструментом 
для обробки зображень. Однією з класичних задач є бінарна 
класифікація зображень – наприклад, визначення, чи 
зображення на фото є котом або собакою. Метою дослідження є 
створення та порівняння ефективності базової CNN-моделі та 
передавального навчання на основі архітектури VGG16. VGG16 
– це модель згорткової нейронної мережі, запропонована у [1].  

 
Рис. 1. Приклад схеми функціонування мережі VGG16 

 
При проведенні дослідження створено за методикою [2] 

засобами бібліотеки Keras [3] базову CNN-модель. Для 
покращення результатів використана попередньо навчена 
модель VGG16. 3-блокова архітектура в стилі VGG, де кожен 
блок має один згортковий і об'єднаний шар, може визначатися в 
Keras так: 
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model.add(Conv2D(32, (3, 3), activation='relu', 
kernel_initializer='he_uniform', padding='same', input_shape=(200, 
200, 3))) # block 1 – 32 

model.add(MaxPooling2D((2, 2)))  
................................................................ 
# для block 1 – 32; для block 2 – 64; для block 3 – 128; 

 
Рис. 2. Графіки кривих навчання втрат і точності для базової 

моделі з трьома блоками VGG на наборі даних собак і кішок [4] 
 
У підсумку можна зауважити, що базові CNN моделі 

підходять для невеликих датасетів, VGG-моделі дають кращі 
результати, але потребують більше ресурсів. Аналіз графіків 
втрат і точності допомагає уникати перенавчання та 
поліпшувати якість моделі. 

Список літератури 
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